Bilgisayara cesitli gorevieri yerine
getirmesi icin talimat vermenin bir
yoludur. Bu talimatlar, makinelerin nasil
calisacagini veya calistiracagini soyleyebilir.
Programlama  bilgisayar ne vyapmasi
gerektigini soyleyen, problemlere ¢6zumler
ureten ve bu c¢6zumleri algoritmalar ile
destekleyen bir 6gretme islemidir.

Programiamayla yapilabilecekler:
- Web tasarim ve gelistirme, Programlama bilmek bireylere:

Oyun gelistirme, « Elestirel, mantiksal ve vyaratici
Masaustt/Mobil uygulama gelistirme, ddastnme,

Siber guvenlik, Bilgi islemsel dustinme, analiz etme,
Veri bilimi, makine 6grenmesi, Yapa 1" H : ” iletisi ici
o J bay Yeni nesil okuryazarlik :'e;_'ﬁ!fk“PEf-‘f“S"

sbirlikei calisma

Problem ¢6zme becerileri kazandirir.

Programci olmak igin:

. Oncelikle programlamaya ilgi
duymalisiniz.

. Universitelerin ilgili alanlarindan mezun
olmalisiniz (bilgisayar/yazilim/yapay
zeka muhendisligi, yonetim ve bilisim
sistemleri, bilgisayar programciligi, veri
bilimi, siber guvenlik vb.)




