
Programlama Ned�r?

B�lg�sayarın donanıma nasıl
davranacağını anlatan,
b�lg�sayara yön veren komutlar
bütünüdür.

Ne �şe yarar?

B�lg�sayarlarla etk�leș�m kurmamıza,
araștırma yapmamıza, yen� ürün ve
h�zmetler tasarlamamıza, f�nansı
yönetmem�ze, dünya çapındak� d�ğer
k�ș�lerle �let�ș�m kurmamıza ve çok daha
fazlasına yardımcı olur.

B�lg�sayara çeş�tl� görevler� yer�ne
get�rmes� �ç�n tal�mat vermen�n b�r
yoludur. Bu tal�matlar, mak�neler�n nasıl
çalıșacağını veya çalıștıracağını söyleyeb�l�r. 
Programlama b�lg�sayar ne yapması
gerekt�ğ�n� söyleyen, problemlere çözümler
üreten ve bu çözümler� algor�tmalar �le
destekleyen b�r öğretme �șlem�d�r.

P R O G R A M L A M A
“ Y e n �  n e s � l  o k u r y a z a r l ı k ”

Programlama b�lmek b�reylere:
Eleșt�rel, mantıksal ve yaratıcı
düșünme,
B�lg� �șlemsel düșünme, anal�z etme,
İlet�ș�m becer�s�,
İșb�rl�kç� çalıșma
Problem çözme becer�ler� kazandırır.

Programcı Nerede Çalışır?

Yazılım f�rmaları,
B�lg�sayar satıș ve destek f�rmaları,
Bankalar ve s�gorta ș�rketler�,
İnternet yayıncılık ș�rketler�,
Radyo - TV ș�rketler�,
Kamu Kurumları,
S�ber Güvenl�k.

Programcı olmak �ç�n:
Öncel�kle programlamaya �lg�
duymalısınız.
Ün�vers�teler�n �lg�l� alanlarından mezun
olmalısınız (b�lg�sayar/yazılım/yapay
zeka mühend�sl�ğ�, yönet�m ve b�l�ș�m
s�stemler�, b�lg�sayar programcılığı, ver�
b�l�m�, s�ber güvenl�k vb.)

Programlama Geleceğ�

G�t g�de mak�neleșen dünyada
b�l�ș�m c�hazlarına komut vermey� ve
programlamayı b�lmek �ș
olanaklarını arttırır.
D�j�tal değ�ș�me ayak uydurmayı
sağlar.

Programlamayla yapılab�lecekler:
Web tasarım ve gel�șt�rme,
Oyun gel�șt�rme,
Masaüstü/Mob�l uygulama gel�șt�rme,
S�ber güvenl�k,
Ver� b�l�m�, mak�ne öğrenmes�, Yapay
zeka


